ПРИЛОЖЕНИЕ
к Основной образовательной программе начального общего образования

муниципального казённого общеобразовательного учреждения

«Куминовская основная общеобразовательная школа»

Рабочая программа 

по информатике

для 1 – 4 классов
Составитель: Асташова Юлия Сергеевна
учитель начальных классов

Планируемые результаты освоения учебной программы

Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики, являются:

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 

· понимание роли информационных процессов в современном мире;

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики, являются:
· активное использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач;

· освоение различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве сети Интернет), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета;

· умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить свое выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением; соблюдать нормы информационной избирательности, этики и этикета;

· умение работать в материальной и информационной среде начального общего образования (в том числе с учебными моделями) в соответствии с содержанием конкретного учебного предмета.

В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования основные предметные результаты изучения информатики отражают:

· овладение основами алгоритмического мышления, записи и выполнения алгоритмов;

· приобретение начального опыта применения математических знаний для решения учебно-познавательных и учебно-практических задач в области информатики;

· умение действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы; 

· приобретение умений представлять, анализировать и интерпретировать данные;

· овладение элементарными практическими умениями и навыками в специфических формах художественной деятельности, базирующихся на ИКТ (видеозапись, элементы мультипликации и пр.);

· приобретение первоначальных знаний о правилах создания предметной и информационной среды и умений применять их для выполнения учебно-познавательных и проектных художественно-конструкторских задач.

Для освоения содержания курса информатики, а также информационной деятельности в других предметах сформированы наборы заданий, направленные на формирование готовности обучающихся к решению учебно-практических и учебно-познавательных задач на основе:

· системы основных понятий информатики и представлений об информационной технологии (анализ, сравнение, поиск, оценка, структурирование информации, формирование, исполнение, анализ, алгоритм, управление исполнителем, компьютерной программой);

· обобщенных способов деятельности, умений в учебно-познавательной и практической деятельности использовать средства информационных технологий (исследование, конструирование, выполнение небольшого проектного задания в группе, комплексное применение инструментов информационной деятельности);

· коммуникативных и информационных умений (работа с электронной почтой, поиск информации в Интернете, работа с программой, экранным интерфейсом, работа с внешними устройствами и цифровым оборудованием, подключаемым к компьютеру);

· знаний об основах здорового и безопасного использования компьютера и информационных технологий в учебе и жизни (правила безопасной работы со сложным оборудованием, гигиена работы за компьютером, включение профилактической гимнастики в культуру здорового образа жизни).

Кроме того, соответствие возрастным особенностям обучающихся достигалось через развитие операционно-деятельностного компонента учебников, включающих в себя задания, формирующие исследовательские и проектные умения. Так, в частности, осуществляется формирование и развитие умений:

· наблюдать и описывать объекты;

· анализировать данные об объектах (предметах, процессах и явлениях);

· выделять свойства объектов;

· обобщать необходимые данные;

· формулировать проблему;

· выдвигать и проверять гипотезу;

· синтезировать получаемые знания в форме математических и информационных моделей;

· самостоятельно осуществлять планирование и прогнозирование своих практических действий и др.

· активное использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач.

Содержание учебного курса

2 класс

Информационная картина мира (10 ч)

Понятие информации

Информация как сведения об окружающем мире. Восприятие информации человеком с помощью органов чувств.

Источники информации (книги, средства массовой информации, природа, общение с другими людьми). Работа с информацией (сбор, передача, получение, хранение, обработка информации).

Полезная и бесполезная информация. Отбор информации в зависимости от решаемой задачи.

Обработка информации

Обработка информации человеком. Сопоставление текстовой и графической информации.

Обработка информации компьютером. Черный ящик. Входная и выходная информация (данные).

Кодирование информации

Шифры замены и перестановки. Использование различных алфавитов в шифрах замены.

Принцип двоичного кодирования. Двоичное кодирование текстовой информации. Двоичное кодирование черно-белого изображения.

Компьютер — универсальная машина для обработки информации (10 ч)

Фундаментальные знания о компьютере

Представление о компьютере как универсальной машине для обработки информации.

Устройство компьютера. Названия и назначение основных устройств компьютера. Системная плата, процессор, оперативная память, устройства ввода и вывода информации (монитор, клавиатура, мышь, принтер, сканер, дисководы), устройства внешней памяти (гибкий, жесткий, лазерный диски).

Подготовка к знакомству с системой координат монитора. Адрес клетки на клетчатом поле. Определение адреса заданной клетки. Поиск клетки по указанному адресу.

Гигиенические нормы работы на компьютере.

Практическая работа на компьютере

Понятие графического интерфейса. Запуск программы с рабочего стола, закрытие программы.

Выбор элемента меню с помощью мыши. Использование клавиш со стрелками, цифровых клавиш и клавиши Enter.

Практическая работа на компьютере осуществляется при изучении всех разделов курса. Время на нее учтено во всех разделах курса.

Алгоритмы и исполнители (11 ч)

Алгоритм как пошаговое описание целенаправленной деятельности. Формальность исполнения алгоритма. Влияние последовательности шагов на результат исполнения алгоритма.

Формальный исполнитель алгоритма, система команд исполнителя. Создание и исполнение линейных алгоритмов для формальных исполнителей. Управление формальными исполнителями (при наличии компьютера).

Планирование деятельности человека с помощью линейных алгоритмов. Массовость алгоритма.

Способы записи алгоритмов. Запись алгоритмов с помощью словесных предписаний и рисунков.

Подготовка к изучению алгоритмов с ветвлениями: истинные и ложные высказывания. Определение истинности простых высказываний, записанных повествовательными предложениями русского языка, в том числе высказываний, содержащих отрицание, конструкцию «если, … то», слова «все», «некоторые», «ни один», «каждый».

Определение истинности высказываний, записанных в виде равенств или неравенств.

Объекты и их свойства (2 ч)

Предметы и их свойства. Признак, общий для набора предметов.

Признак, общий для всех предметов из набора, кроме одного. Поиск лишнего предмета.

Выявление закономерности в последовательностях. Продолжение последовательности с учетом выявленной закономерности. Описание предметов. Поиск предметов по их описанию.

Этические нормы при работе с информацией и информационная безопасность (1ч)

Компьютерный класс как информационная система коллективного пользования. Формирование бережного отношения к оборудованию компьютерного класса. Правила поведения в компьютерном классе.

3 класс

Информационная картина мира (9 ч) 

Способы организации информации

Организация информации в виде списка. Упорядочивание списков по разным признакам (в алфавитном порядке, по возрастанию или убыванию численных характеристик).

Сбор информации путём наблюдения. Фиксация собранной информации в виде списка.

Организация информации в виде простых (не содержащих объединённых ячеек) таблиц. Структура простой таблицы (строки, столбцы, ячейки), заголовки строк и столбцов. Запись информации, полученной в результате поиска или наблюдения, в таблицу, предложенную учителем. Запись решения логических задач в виде таблиц. Создание различных таблиц.

Компьютер — универсальная машина для обработки информации (3 ч)

Фундаментальные знания о компьютере:

Компьютер как исполнитель алгоритмов.

Подготовка к знакомству с системой координат, связанной с монитором (продолжение).

Гигиенические нормы работы за компьютером.

Практическая работа на компьютере

Поиск нужной информации в гипертекстовом документе.

Набор текста с помощью клавиатуры (в том числе, заглавных букв, знаков препинания, цифр).

Практическая работа на компьютере осуществляется при изучении всех разделов курса. Время на нее учтено во всех разделах курса.

Алгоритмы и исполнители (11 ч) 

Алгоритмы с переменными

Имя и значение переменной. Присваивание значения переменной в процессе выполнения алгоритмов.

Команды с параметрами.

Краткая запись команд формального исполнителя.

Алгоритмы с ветвлением

Выбор действия в алгоритме с ветвлениями в зависимости от выполнения условия. Использование простых и сложных высказываний в качестве условий.

Запись алгоритма с помощью блок-схем.

Создание и исполнение алгоритмов c ветвлениями для формальных исполнителей. Планирование деятельности человека с помощью алгоритмов c ветвлениями.

Создание алгоритмов методом последовательной детализации

Создание укрупнённых алгоритмов для формальных исполнителей и для планирования деятельности человека.

Детализация шагов укрупнённого алгоритма.

Объекты и их свойства (10 ч) Объекты

Объект и его свойства. Имя и значение свойства.

Поиск объекта, заданного его свойствами. Конструирование объекта по его свойствам. Описание объекта с помощью его свойств как информационная статическая модель объекта. Сравнение объектов.

Понятие класса объектов

Понятие класса объектов. Примеры классов объектов. Разбиение набора объектов на два и более классов.

Этические нормы при работе с информацией и информационная безопасность (1 ч) 

Носители информации коллективного пользования

Библиотечные книги, журналы, компакт диски, дискеты, жёсткие диски компьютеров как носители информации коллективного пользования.

Правила обращения с различными носителями информации. Формирование ответственного отношения к сохранности носителей информации коллективного пользования.

4 класс

Тема 1. Информационная картина мира (11 ч)

1. Виды информации

Текстовая, численная, графическая, звуковая информация.

Технические средства передачи, хранения и обработки информации разного вида (телефон, радио, телевизор, компьютер, калькулятор, фотоаппарат).

Сбор информации разного вида, необходимой для решения задачи, путем наблюдения, измерений, интервьюирования. Достоверность полученной информации. Поиск и отбор нужной информации в учебниках, энциклопедиях, справочниках, каталогах, предложенных учителем.

2. Способы организации информации

Организация информации в виде дерева. Создание деревьев разной структуры вручную или с помощью компьютера (дерево деления понятий, дерево каталогов).

Тема 2. Компьютер - универсальная машина для обработки информации (7 ч)

1. Фундаментальные знания о компьютере

Профессии компьютера. Программы обработки текстовой, графической и численной информации и области их применения. Компьютеры и общество.

Система координат, связанная с монитором. Координаты объекта.

Гигиенические нормы работы на компьютере.

2. Практическая работа на компьютере (при наличии оборудования)

Запуск программ из меню «Пуск».

Хранение информации на внешних носителях в виде файлов.

Структура файлового дерева. Поиск пути к файлу в файловом дереве. Запись файлов в личный каталог.

Создание текстовых и графических документов и сохранение их в виде файлов. Инструменты рисования (окружность, прямоугольник, карандаш, кисть, заливка).

Тема 3. Алгоритмы и исполнители (8 ч)

1. Циклический алгоритм

Циклические процессы в природе и в деятельности человека.

Повторение действий в алгоритме. Циклический алгоритм с послеусловием. Использование переменных в теле цикла. Алгоритмы упорядочивания по возрастанию или убыванию численной характеристики объектов. Создание и исполнение циклических алгоритмов для формальных исполнителей. Планирование деятельности человека с помощью циклических алгоритмов.

2. Вспомогательный алгоритм

Основной и вспомогательный алгоритмы. Имя вспомогательного алгоритма. Обращение к вспомогательному алгоритму.

Тема 4. Объекты и их свойства (7 ч)

1. Изменение значения свойств объекта

Действия, выполняемые объектом или над объектом. Действие как атрибут объекта. Действия объектов одного класса.

Действия, изменяющие значения свойств объектов. Алгоритм, изменяющий свойства объекта, как динамическая информационная модель объекта. Разработка алгоритмов, изменяющих свойства объекта, для формальных исполнителей и человека.

Тема 5. Этические нормы при работе с информацией и информационная безопасность (1 ч)

Действия над файлами (создание, изменение, копирование, удаление). Права пользователя на изменение, удаление и копирование файла.

Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы
1 класс

	№ 

п/п
	Тема урока
	Кол.

часов
	Содержание

	1
	Здравствуй класс компьютерный. Правила поведения в кабинете информатики.
	1
	Правила поведения в кабинете информатики.

	2
	Наш компьютер – верный друг
	1
	Закрепить знание правил поведения. Первое знакомство с ПК, рабочее место у ПК, освоение клавиатуры.

	3
	Компьютер электронная машина
	1
	Обобщить представления о разных видах машин – механических, электрических, электронных, дать общее определение ПК, учить распознавать вид машин по основным признакам.

	4
	Основные устройства компьютера. Монитор. 
	1
	Познакомить с основными устройствами ПК монитор, его назначение и устройство. Развивать навык печати с помощью клавиатуры.

	5
	Системный блок.
	1
	Системный блок, его назначение и устройство. Развивать способность сравнивать предметы по различным признакам.

	6
	Клавиатура.
	1
	Сформировать представление о назначении клавиатуры. Учить вводить буквы с клавиатуры по определённым правилам.

	7
	Мышь.
	1
	Назначение и применение устройства ввода информации типа мышь. Учить распознавать тип машин по основным признакам.

	8
	Указатели и стрелка. Щелчок, двойной щелчок.
	1
	Совершенствовать знания об ПК. Выявление закономерностей в последовательностях объектов. Закреплять умения работать с мышкой, познакомить с приёмом двойного щелчка и перетаскивания мышью

	9
	Чему мы научились. Обобщающий урок. 
	1
	Закрепить знания об основных устройствах ПК. Повторить правила поведения в компьютерном классе. Совершенствовать умения работать с клавиатурой и мышкой.

	10
	В мире красок. Чем мы можем рисовать.
	1
	Обобщить знания о способах создания рисунков – компьютерное рисование. Закреплять навыки работы с мышкой.

	11
	Раскрашивание. Контуры.
	1
	Введение понятий: контур, замкнутый контур. Повторить сведения о приёмах рисования, приёмы раскрашивания рисунка на экране ПК. Формировать навыки работы с графическими объектами.

	12
	Пиктограммы. Конструкторы.
	1
	Введение понятия6 пиктограмма. Обобщить знания о конструировании и его роли в жизни людей – развивать мелкую моторику рук, совершенствовать навыки пространственной ориентации.

	13
	Конструирование 
	1
	Расширять представления о компьютерном конструкторе. Отличительные особенности геометрических фигур из набора конструктора. Совершенствовать координацию движения мелких мышц рук. Закреплять навыки работы с мышью.

	14
	Клавиатурный тренажёр.
	1
	Введение понятия: клавиатурный тренажёр.

	15
	Как работать с клавиатурным тренажёром?
	1
	Отработка навыка правильной постановки рук при вводе текста. Познакомить с комплексом гимнастических упражнений для рук. Совершенствовать навыки работы с клавиатурой.

	16
	Чему мы научились?
	1
	Закрепить навыки работы с графическим редактором. Совершенствовать навыки ввода текста с помощью клавиатуры.

	17
	Информация в нашей жизни
	1
	Информация на основе примеров из жизни. Показать роль и место информации в жизни человека. Совершенствовать навыки работы с клавиатурой.

	18
	Как мы получаем информацию?
	1
	Сформировать представление о механизме получения информации из окружающего мира человеком. Вспомнить систему органов чувств человека .Ввести классификацию видов информации. Показать возможные достоинства и недостатки при получении информации разными органами чувств. Совершенствовать навыки работы с мышью.

	19
	Способы передачи  информации
	1
	Формировать представления о способах передачи информации. Показать роль букв и цифр в процессе передачи информации. Совершенствовать приём перетаскивания объекта на экране с помощью мышки.

	20
	В мире информации.
	1
	Формировать представление об информационной картине мира. Информация, способы получения и передачи. Совершенствовать приём управления ПК с помощью мыши.

	21
	Суждение: истинное и ложное.
	1
	Формировать представление о суждениях и их видах, истинности и ложности суждений. Показать роль суждений в оценке различных ситуаций. Учить определять истинность суждений. Совершенствовать навыки распознавания и обработки информации разного вида. Совершенствовать приёмы управления ПК с помощью мыши.

	22
	Сопоставление.
	1
	Сформировать представление об одном из способов обработки информации – сопоставлении. Учить приёмам сопоставления объектов и явлений.

	23
	Причины и следствия.
	1
	Познакомить с причинно – следственными связями. Учить на основе какой – либо причины выстраивать цепочки событий, ведущих к определенному результату. Совершенствовать приёмы работы за ПК с обучающими программами.

	24
	Как человек усваивает информацию
	1
	Закрепить знания о методах усвоения информации. Отрабатывать навыки сопоставления разных предметов и явлений. Учить выявлять причинно- следственные связи в окружающем мире. Совершенствовать навыки быстрой печати с помощью клавиатуры.

	25
	Множества.
	1
	Множество, элементы множества. Учить находить множества по определённым признакам его элементов. Совершенствовать навыки быстрой печати с помощью мыши.

	26
	Чему научились?
	1
	Закрепить знания  об информации, способах её получения и передачи, усвоения, множествах и его элементах. Закрепить навыки управления компьютерными программами.

	27
	Правила в жизни человека.
	1
	Формировать представление о правилах, их роли в жизни людей. Учить формулировать разные правила. Совершенствовать навыки быстрой печати с помощью клавиатуры.

	28
	Правила в жизни человека.
	1
	Совершенствовать представления о правилах на основе жизненного опыта. Формировать правильную постановку рук при работе с клавиатурой.

	29
	План.
	1
	Сформировать представление о том, что такое план. Показать важность последовательности выполнения действий плана. Формировать практически навыки работы с планом. Совершенствовать навыки управления компьютерной программы «Головоломка».

	30
	Головоломки.
	1
	Формировать представления о различных возможностях ПК. Закреплять навыки выполнения заданий по плану. 

	31
	Исполнитель.
	1
	Сформировать представления о разных исполнителях и их роли в процессе выполнения заданий. Познакомить с понятием «система команд исполнения». Изучить приёмы работы. Совершенствовать навыки ориентирования на плоскости.

	32
	Исполнитель.
	1
	Совершенствовать знания о принципах работы исполнителя. Познакомить с элементами алгоритмизации.

	33
	Чему мы научились?
	1
	Совершенствовать знания и представления о правилах в жизни человека, об исполнителях, системе команд исполнителя. Закрепить навыки компьютерного конструирования.


2 класс

	№ 

п/п
	Тема урока
	Кол.

часов
	Содержание

	1
	Правила поведения в кабинете информатики.
	1
	Повторение правил поведения. Техника безопасности. Уметь использовать правила техники безопасности на практике.

	2
	Техника безопасности.
	1
	Повторение правил поведения. Техника безопасности. Уметь использовать правила техники безопасности на практике.

	3
	Системный блок
	1
	Введение понятий: «персональный компьютер», «винчестер», «дискета», «дисковод».

	4
	Принтер.
	1
	Устройство и назначение системного блока, принтера. Уметь правильно находить и использовать все устройства ПК.

	5

6
	Информационные технологии. Информация и органы чувств.
	2
	Повторить понятие «информация». Способы получения информации, виды информации и способы передачи и сохранения информации. Учить практическим способам получения, передачи информации, практические упражнения по поиску, передачи и сохранению информации на электронных носителях.

	7
8
	Графический редактор. Рисование
	2
	Повторение понятия «ГР-Paint», «палитра». Научить использовать инструменты ,команды, правильно применять простейшие  приёмы рисования.

	9
	Обобщение 
	1
	Повторение изученного на уроках-применение на практике отработанных приёмов работы ПК

	10
11
	Графический редактор. Рисование. Цвета.
	1
	Повторения понятия «ГР-paint», «палитра». Знакомство с составными приёмами рисования, инструменты рисования. Научить использовать инструменты, команды, правильно применять простейшие приёмы рисования. Уметь использовать команду «правка».

	12
13

14

15
	Текстовый редактор.
	1
	Познакомить с понятием «текстовый редактор»- WordPad. Виды информации: текстовая. Познакомить  с составными частями окна текстового редактора. Научить создавать тексты, выполнять различные действия с документом- копирование, вырезание фрагмента, сохранение, изменение шрифта, форматирование и т. п.

	16
	обобщение
	1
	Повторение изученного на уроках – применение на практике отработанных приёмов работы с ПК.

	17
18
	Простейшие информационные модели 
	1
	Ввести понятия «графическая и числовая информация». Научить приводить примеры графической и числовой информации. Выполнять упражнении представленные в различных информационных моделях.

	19
20

21
	Логика. Решение задач с использованием сопоставлений.
	1
	Повторение понятия «сопоставление - сравнение свойств предметов или явлений между собой»; научить решать задачи с помощью сопоставления; отрабатывать умение проводить классификацию и обобщение предметов и ли явлений.

	22
	Представление информации в виде таблиц. 
	1
	Знакомство с понятием «таблица». Научить простейшим приёмам построения таблиц и размещения информации в них.

	23
24

25

26
	Множество. Его элементы. Сравнение множеств. Операции над множествами.
	4
	Повторение понятий по теме «множество», элемент множества, признак множества, логические операции с множествами – объединение, пересечение. Научить на практике выполнять операции с различными множествами.

	27
	Обобщение. 
	1
	Повторение изученного на уроках. Применение на практике отработанных приёмов работы с ПК.

	28
	Модель.
	1
	Ввести понятие «модель - упрощённое подобие настоящего предмета». Научить из множества изображений выбирать модели; по модели определять предмет.

	29
30

31
	Алгоритм.
	3
	Знакомство с понятиями «алгоритм- задание, состоящее из команд, выполнение которых приводит к достижению цели» способы представления алгоритмов (словесный, графический, блок – схема, линейный). Научить описанию команд, составлению простых алгоритмов. Научить отличать различные типы алгоритмов.

	32
33
	Исполнители и системы их команд.
	2
	Знакомство с понятием «исполнитель» - устройство или живое существо, которое выполняет составленный по определённым правилам алгоритм». Научить приводить примеры различных исполнителей. Учить составлять алгоритмы (систему команд) для исполнителя.

	34
	Обобщение 
	1
	Повторение изученного на уроках, применение на практике отработанных приёмов работы с ПК.


3 класс
	№ 

п/п
	Тема урока
	Кол.

часов
	Содержание

	1
	Здравствуй класс компьютерный. Правила поведения в кабинете информатики.
	1
	Правила поведения в кабинете информатики.

	2
	Наш компьютер – верный друг
	1
	Закрепить знание правил поведения. Первое знакомство с ПК, рабочее место у ПК, освоение клавиатуры.

	3
	Компьютер электронная машина
	1
	Обобщить представления о разных видах машин – механических, электрических, электронных, дать общее определение ПК, учить распознавать вид машин по основным признакам.

	4
	Основные устройства компьютера. Монитор. 
	1
	Познакомить с основными устройствами ПК монитор, его назначение и устройство. Развивать навык печати с помощью клавиатуры.

	5
	Пиктограммы. 
	1
	Ввести понятие: пиктограмма. Для чего нужны пиктограммы.

	6
	Как загрузить программу или файл?
	1
	Научить загружать файл или пиктограмму. Вспомнить, что такое пиктограмма.

	7
	Информационные технологии. Графический редактор.
	1
	Введение понятий: растровый графический редактор, векторный графический редактор, пиксель. Отработка умений пользоваться инструментами, командами и простейшими приёмами рисования.

	8
	Рисование с помощью инструментов Paint 
	1
	Научить рисовать при помощи инструментов Paint.

	9
	Информационные технологии. Графический редактор.
	1
	Введение понятий: инструменты, палитра, основной и фоновый цвет. Отработка умений пользоваться инструментами, командами и простейшими приёмами рисования.

	10
	Информационные технологии. Графический редактор.
	1
	Введение понятия: сетка. Упражнения в создании рисунков по сетке.

	11
	Информационные технологии. Текстовый редактор.
	1
	Введение понятия: окно редактора. Основные приёмы работы с текстовым редактором. Стандартные клавиши для текстового редактора.

	12
	Информационные технологии. Текстовый редактор.
	1
	Введение понятий: верхний регистр, пробел, курсор. Основные приёмы перевода с языка на язык. Ввод видоизменение текста, исправление ошибок.

	13
	 Ошибки при наборе текста.
	1
	Учить исправлять ошибки при наборе текста. Ввод и видоизменение текста, исправление ошибок.

	14
	Работа с блоками текста.
	1
	Учить работать с блоками текста: выделять, копировать, вырезать.

	15
	Выделение блоков текста.
	1
	Научить выделять блоки текста. Учить работать с блоками текста.

	16
	Действия с блоками текста.
	1
	Научить действиям, которые можно выполнить с блоками текста.

	17
	Информационные технологии. Графический редактор.
	1
	Введение понятий: блок текста, фрагмент, буфер обмена, область выделения. Основные операции при работе с текстом. Практические упражнения для отработки навыка.

	18
	Информационные технологии. Компьютерный калькулятор.
	1
	Введение понятий: калькулятор ПК, управляющие кнопки: свернуть окно, закрыть окно. Практическое освоение программы «Калькулятор»

	19
	Вычисления с помощью программы «Калькулятор»
	1
	Учить выполнять вычисления с помощью программы «Калькулятор». Управляющие кнопки калькулятора.

	20
	Информационные технологии. Компьютерный калькулятор.
	1
	Формирование понятий: калькулятор ПК, управляющие кнопки, свернуть окно, закрыть окно. Вычисления с помощью программы «калькулятор». Дополнительные возможности.

	21
	Информационные процессы и информация. Органы чувств как каналы получения информации.
	1
	Введение понятий: зрительная, слуховая, тактильная, осязательная, обонятельная память. Установление взаимосвязи между каналами получения информации, видами и органами чувств.

	22
	Информационные процессы и информация. Логика. Суждение. 
	1
	Введение понятий: суждение, слова – кванторы, истинное, ложное, неопределённое. Основные приёмы записи суждений, использование слов – кванторов.

	23
	Информационные процессы и информация. Множества.
	1
	Введение понятий: множество, элемент множества, свойства множества. Упражнения на определение элементов множеств. Отработка схематического изображения множеств и их свойств.

	24
	Отношения между множествами. Объединение множеств.
	1
	

	25
	Информационные процессы и информация. Модель. Виды моделей.
	1
	Введение понятий: материальная модель, информационная, графическая. Упражнение в определение моделей. Конструирование моделей.

	26
	Информационные процессы и информация. Алгоритм. Планирование действий.
	1
	Введение понятий: алгоритм, команда. Способы представления алгоритма. Упражнение в составлении простейших алгоритмов.

	27
	Свойства алгоритма. Результативность. Дискретность.
	1
	Введение понятий: результативность, дискретность. Упражнение в составлении простейших алгоритмов.

	28
	Свойства алгоритма. Определенность. 
	1
	Введение понятия: определённость. Упражнение в составлении простейших алгоритмов.

	29
	Свойства алгоритма. Понятность.
	1
	Введение понятия: понятность. Упражнение в составлении простейших алгоритмов.

	30
	Свойства алгоритма. Массовость.
	1
	Введение понятия: массовость. Упражнение в составлении простейших алгоритмов.

	31
	Координаты.
	1
	Введение понятия: координаты. 

	32
	Информационные процессы и информация. Линейный алгоритм.
	1
	Введение понятий: линейный алгоритм, блок – схема. Упражнение в составлении линейных алгоритмов.

	33
	Информационные процессы и информация. Алгоритм. Исполнитель.
	1
	

	34
	Практическое занятие с элементами проверки по теме: «Информационные процессы и информация».
	1
	Выполнение различных упражнений с целью отработки практических навыков.


4 класс
	№ 

п/п
	Тема урока
	Кол.

часов
	Содержание

	1
	Информационные процессы. Сбор информации.
	1


	Научить понимать, что одну и ту же информацию можно представить различными способами: текстом, рисунком, таблицей, числами.

	2
	Информационная сеть Интернет и веб- ресурсы.
	1
	Понятие: интернет. Определять источники и приёмники информации. Приводить примеры источников и приёмников информации из различных событий и действий в быту, сказках.

	3
	Просмотр сайтов в сети Интернет.
	1
	Просматривать и анализировать сайты в сети Интернет.

	4
	Поиск информации в сети Интернет.
	1
	Находить нужную информацию в сети Интернет.

	5


	Способы представления текстовой информации. Электронная книга.
	1
	Познакомить со способами представления текстовой информации, с электронной книгой и её свойствами.

	6
	Хранение информации.
	1
	 Познакомить со способами хранения информации.

	7
	 Передача информации.
	1
	Иметь первоначальное представление о способах передачи информации на большие расстояния. Познакомит со способами передачи информации.

	8
	Электронная почта.
	1
	Познакомить с понятием: электронная почта. Составлять простое электронное письмо, соблюдая общие рекомендации.

	9
	Обработка информации. Текстовая и графическая информация.
	1
	Познакомить с понятиями: текстовая и графическая информация. Показать отличие графической информации от текстовой.

	10
	Обработка информации. Числовая информация.
	1
	Познакомить с понятием: числовая информация. Приводить примеры числовой информации.

	11
	Обработка информации. Звуковая информация.
	1
	Познакомить с понятием: звуковая информация. Приводить примеры числовой информации.

	12
	Обработка информации. Мир компьютеров.
	1
	Закрепить знания об обработке информации, обработке данных, о хранении информации.

	13
	Мультимедийные возможности компьютера.
	1
	Уметь определять составные части компьютера, выполнять элементарные операции на компьютере.

	  14
	Компьютерная презентация. План презентации.
	1
	Познакомить с понятием : презентация. 

	15
16
	Создание слайдов презентации.
	2
	Использовать программу подготовки презентации. Научить  составлять слайды презентации, готовить одностраничную презентацию.

	17
18
	Включение в презентацию фотографий, видео, аудио- роликов. Демонстрация презентации.
	2
	Включать графику и текст, фотографии, видео и аудио ролики. Готовить сообщение и выступать с графическим сопровождением.

	19
	Информационная деятельность.
	1
	Познакомить с понятием информационная деятельность, с видами информационной деятельности.

	   20
	Действия по командам и правилам. План действий.
	1
	Определять последовательность действий. Отличать язык людей от языков программирования. Познакомить с планом действий. Учить составлять план действий.

	21
	 Исполнители и их наборы команд. Исполнитель транспортер.
	1
	Познакомить с понятием исполнитель и правилами исполнителя.

	22
	Набор команд и правил для управления Транспортером.
	1
	Познакомить с набором команд и правилами исполнителя.

	23
	Алгоритм. Способы записи алгоритмов.
	1
	Учить составлять и выполнять алгоритмы. Познакомить со способами записи алгоритмов.

	24
	Этапы решения задачи с помощью алгоритма.
	1
	Развивать умение анализировать текстовую информацию и выбирать из текста нужное для создание алгоритма.

	25

26
	Линейный порядок команд в алгоритме.
	2
	Развивать умение анализировать текстовую информацию и выбирать из текста нужное для создание алгоритма.

	27
	Алгоритм с ветвлением.
	1
	Познакомить с понятием алгоритм с ветвлением. Составлять алгоритм с ветвлением.

	28
	Условия ветвления.
	1
	

	29
	Высказывания.
	1
	Определять истинность и ложность высказываний. Строить логическую цепь рассуждений.

	30
	Связки «НЕ», «И», «ИЛИ».
	1
	Строить речевые высказывания в устной форме. Определять смысл понятий с частицами «не», «и», «или».

	31

32
	Циклический алгоритм.
	2
	Познакомить с понятием циклический алгоритм. Различать алгоритм с ветвлением и циклический. Составлять циклический алгоритм.

	33
	Условие окончание цикла «ПОКА»
	1
	Строить высказывания, по смыслу отрицающие данные. Выполнять задания с использованием рисунков и схем.

	34
	Условие организации  цикла «ДЛЯ»
	1
	


